Uwagi:

· przed przystąpieniem do pisania programu dobrze przemyśl problem, postaraj się wyróżnić w nim mniejsze fragmenty (podproblemy) które projektuj, programuj i testuj niezależnie,

· jeżeli zadanie przewiduje użycie pliku z danymi wejściowymi, to stwórz go dla danych przykładowych,

· nazwy stałych, zmiennych, procedur i funkcji powinny sugerować ich znaczenie. Wyjątki mogą dotyczyć lokalnych zmiennych pomocniczych, np. liczniki pętli,

· wszystkie wyniki powinny być wyświetlone na ekranie z wyjątkiem, gdy wynikiem jest stworzenie nowego pliku,

· istotne fragmenty algorytmu przedstaw np. w formie sieci działań,

· w sprawozdaniu należy umieścić:
- dane ucznia,
- treść zadania,
- program źródłowy w j. Pascal,
- opis użytych rozwiązań, algorytmy, sieci działań, komentarze i wnioski,
- na dyskietce pliki: projekt.pas, projekt.exe oraz, jeżeli są wymagane pliki danych i wynikowe.

Napisz program obliczający pola i obwody podstawowych figur (trójkąt, kwadrat, prostokąt, romb, koło, itp) dla danych wprowadzonych z klawiatury.

Numer 1. W pliku znajdują się liczby, po kilka liczb w wierszu. Napisz program obliczający ich liczbę, sumę i średnią.

Numer 2. Napisz program, który wyznacza dla podanej kwoty minimalną ilość nominałów (200zł, 100zł, 50zł, 20zł, 10zł, 5zł, 2zł, 1zł, 50gr, 20gr, 10gr, 5gr, 2gr i 1gr) potrzebnych do wypłaty, np.:
 783zł 62gr = 200+200+200+100+50+20+10+2+1+0,50+0,10+0,02
Oblicz zapotrzebowanie kasjerki na nominały przy wypłacie różnych kwot kilku pracownikom, np.:

	Adam Kaletański
	273zł 33gr

	Bogusław Woźnicki
	272zł 50gr

	Cezary Lubliniecki
	434zł 97gr

	Dariusz Koszęciński
	129zł 13gr

	Edward Miasteczkośląski
	287zł 41gr

	itp.
	


Numer 3. Napisz program wyszukujący w pliku tekstowym wierszyk.txt linie zawierające dane słowo.
Wyniki (linie zawierające to słowo razem z numerem linii) wyświetl na ekranie oraz prześlij do pliku wyniki.txt.

Numer 4. Napisz program zamieniający liczbę całkowitą z zakresu od zera do tysiąca na postać tekstową, np.578 = pięćset siedemdziesiąt osiem. Rozważ rozszerzenie dla większych liczb (np. do miliona).

Numer 5. Napisz program obliczający na podstawie podanej daty urodzin wiek osoby podany w dniach.

Numer 6. Napisz program rozkładający liczby z podanego zakresu na iloczyn liczb pierwszych
(np.: 
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Numer 7. Napisz program sprawdzający następujące właściwości podanej liczby naturalnej:
- parzystość, (np: 346 – parzysta, 677 – nieparzysta),
- czy jest kwadratem, (np: 36 – jest kwadratem, 37 – nie jest kwadratem)
- czy jest podzielna przez 3, 4, 5, 7
- liczba cyfr.

Napisz program wypisujący wartość podanej liczby naturalnej z zakresu 0..255 w postaci dwójkowej. (np: 16710 = 101001112).

Numer 8. Napisz program poprawiający plik tekstowy:
- usuwa niepotrzebne wielokrotne spacje,
- usuwa puste linie,
- zamienia pierwsze litery w liniach na duże.

Napisz program, który:
- czyta plik tekstowy nazwa.txt,
- zmienia (losowo) kolejność liter w wyrazach, za wyjątkiem pierwszej i ostatniej,
  np.: były sobie świnki trzy ( błyy sbioe śnikwi tzry
- wynik zapisuje do pliku nazwa1.txt
(sprawdź, czy to da się przeczytać!!!)

Numer 9. Napisz program, który oblicza liczbę wyrazów zawartych w pliku tekstowym dane.txt.
(np.:Paweł i Gaweł w jednym stali domu ( zawiera 7 wyrazów).

Napisz program, który liczbę rzeczywistą przedstawia w postaci walutowej, tzn:
- zaokrągla ją do pełnych groszy,
- wypisuje z odstępami co trzy cyfry,
- wypisuje przecinek zamiast kropki,
- dodaje symbol waluty.
(np.: 45087.4282  (  45 087,43 zł)

Numer 10. Napisz program, który:
- tworzy 100 elementową tablicę liczb całkowitych,
- wypełnia ją liczbami losowymi z zakresu od –10 do +10,
- wyświetla zawartość tablicy po 20 liczb w linii,
- wyszukuje i wyświetla liczbę najmniejszą i największą,
- oblicza, ile jest liczb dodatnich, ujemnych i zer,
- oblicza ich średnią arytmetyczną.

Napisz program, który podaną liczbę z zakresu 1..3999 zamienia na liczbę rzymską
(np.: 77=LXXVII, 1849=MDCCCXLIX, 2005=MMV)

Numer 11. Napisz program, który dla podanej liczby całkowitej oblicza „ostateczną sumę cyfr”, tzn. sumę sprowadzoną do jednej cyfry,
(np.: 65369 ( 6+5+3+6+9=29  (  2+9=11 ( 1+1= 2).
Odpowiedz, czy jest ona podzielna przez 3 i 9.

Numer 12. W pliku dane.txt znajdują się liczby całkowite. Napisz program, który wczytując kolejno te liczby znajduje wszystkie, które mają postać palindromu (czytane od końca są takie same, np.: 5, 22, 383, 24742, 9837642576752467389).

Numer 13. Napisz program, który szyfruje zawartość pliku tekstowego nazwa.txt (wersję zaszyfrowaną zapisuje do pliku nazwa.sfr) oraz program deszyfrujący. Zastanów się nad prostą metodą szyfrowania.

Napisz program obliczający, ile dni minęło od bitwy pod Grunwaldem (15 lipca 1410) do dzisiaj. (Zakładamy, że nie było reformy kalendarza). Uwzględnij:
- rok ma 365 dni, z wyjątkiem:
- lata podzielne przez 4 są przestępne (366 dni) z wyjątkiem:
- lata podzielne przez 100 są normalne (365 dni) z wyjątkiem:
- lata podzielne przez 400 są przestępne (366 dni).

Numer 14. Klient wpłacił na specjalne konto pewną kwotę (np. 1000zł). Oprocentowanie wynosi 10% w skali roku. Jednocześnie co roku z konta pobierana jest stała opłata manipulacyjna w wysokości 12 zł.
Napisz program, który oblicza stan konta po upływie kilku lat, oraz podaje, po ilu latach ta kwota się podwoi (przekroczy 2000 zł). Sprawdź, jakich pieniędzy nie opłaca się tam trzymać.
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